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Wydatki na gry mobilne stanowi juz 40% tacznych
wydatkow na gry wideo w Polsce. Co wiemy jednak
0 graczach mobilnych? Po jakie gry siegajg
najchetniej? W jakich spedzajg najwiecej czasu?
Odpowiedzi na te i wiele innych podobnych pytan
dostarczajg nam wyniki pasywnego pomiaru
aktywnosci uzytkownikow na urzadzeniach
mobilnych. W imieniu agencji Spicy Mobile — tworcy
| pomystodawcy tego badania — zachecam gorgco do
lektury.

Tomasz Kakol
Sales Director w Spicy Mobile
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Gry mobilne odpowiadaja za niemal
potowe globainego rynku gier
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Gry mobilne odpowiadajg za niemal potowe
globalnego rynku gier. Ich wartos¢ szacowana jest
na ponad 63 mid dolarow.

Wedtug raportu NewZoo globalny rynek gier byt wart w 2018 r. 134,9 mlid

dolaréw, z dynamikg wzrostu +10,9% rok do roku.

Gry mobilne odpowiadajg za niemal potowe tej kwoty, czyli 63,2 mld dolarow
(udziat w rynku gier na poziomie 47%). W porownaniu do 2017 r. wartosc
globalnego rynku gier mobilnych wzrosta 0 12,8%. Dzieje sie tak ze wzgledu na
specyficzny model sprzedazy gier na tym rynku (free to play) oraz wcigz

rosngce wykorzystanie smartfonow.

Wartos¢ globalnego rynku gier w 2018 r.

25%
$ 33,4 mid

+3,2% rok do roku

47%
$ 63,2 mid

28%
$ 38,3 mid

+15,2% rok do roku

+12,8% rok do roku

PC

TOTAL 2018
$ 134,9 mid

Zrédto: Newzoo, pazdziernik 2018,

Konsole

Global Games Market Report
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Do 2021 r. wartos¢ globalnego rynku gier ma
wzrosngc do 174 mid dolarow, a rynku gier
mobilnych do 91,2 mid.

Wartos¢ rynku gier mobilnych w latach 2017-2021

mobile mobile mobile mobile mobile
$ 56,0 mid $ 63,2 mid $ 72,0 mid $ 81,3 mid $ 91,2 mid
$174,0 mid
$ 160,5 mid

$ 148,1 mid
$134,9 mid
$121,7 mid

2017 2018 2019

Zrédto: Newzoo, pazdziernik 2018, Global Games Market Report
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Wartos¢ polskiego rynku gier w 2018 r.

Gry mobilne na

smartfony $157 800 000

Polacy wydali na gry mobilne 216,2 min dolarow.
Az 73% tej kwoty przypadio na gry mobilne
na smartfony. Gry PC

pudetkowe/pobierane

$152 600 000

Jak wynika z danych Newzoo i Wargaming polski rynek gier jest wart aktualnie

541,5 min dolarow, przy czym 40% tej kwoty stanowig wydatki na gry mobilne.

Gry konsolowe $151 700 000

Pozostate 325,3 mIn dolaréw polscy gracze przeznaczajg na gry PC oraz gry
konsolowe. W porownaniu do 2017 r. wzrosty odnotowano we wszystkich

segmentach gier. Najoardziej dynamicznym okazat sie segment gier mobilnych

na smartfony ze wzrostem rzedu 12,49%. Gry mobilne na tablety $58 400 000

kaczna wartos¢ wydatkéw na gry wideo czyni Polske drugim rynkiem w catej
Europie Srodkowo-Wschodniej i ésmym w Europie.

Gry PC przegladarkowe $21 100 000

Zrédto: Newzoo, pazdziernik 2018, Global Games Market Report
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61% graczy na urzadzeniach
mobilnych to kobiety..Mezczyzni
stanowig zdecydowang wiekszosc
uzytkownikow gier z kategorii
szoport”, ,,Planszowe” i ,,Quizy”
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Profil demograficzny mobilnego gracza

Pte¢ Wiek Wyksztatcenie

14% 13%

23%

31%

= kobiety ~ mezczyzni <24lata =25-34 © 35-44 45+ nizsze niz Srednie = Srednie wyzsze

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletéw z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczeri 2019
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Udziat kobiet w poszczegdlnych kategoriach gier

Klasyfikacja kategorii gier mobilnych wedtug Google Play
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Rekreacyjne Przygodowe Muzyka Lamigtowki Karciane  Zrecznosciowe Strategie =~ Symulacyjne Hazardowe Stowne Edukacyjne Wyscigi Akcja Fabularne Quizy Planszowe Sport
m Kobiety = Mezczyzni
Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletéw z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczeri 2019
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Tyle wynosi sredni dzienny czas
korzystania z telefonu w grupie
uzytkownikow gier mobilnych
w marcu 2019 r.
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Gracze korzystaja z gier mobilnych raczej w dni
robocze niz w weekendy. Co ciekawe, zasieg gier
jest wyzszy w grupie 35+ niz u mtodszych
uzytkownikow (15-34 lata).

13

Zasieg korzystania z gier w pasmach doby w grupie graczy gier mobilnych w | kwartale 2019 .

— sty-19 dni robocze - == sty-19 weekendy - |ut-19 dni robocze

- == lut-19 weekendy mar-19 dni robocze mar-19 weekendy
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Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczen - marzec 2019
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Zasieg korzystania z gier w pasmach doby w grupach wiekowych

—— gracze 15-34 lata dni robocze - == gracze 15-34 lata weekend — gracze w wieku 35+ dni robocze - == gracze w wieku 35+ weekend
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Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczert — marzec 2019 .
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Najwieksza popularnoscia wsrod
graczy mobilnych cieszg sie gry
rekreacyjne, ale to grom karcianym
poswiecamy najwiecej czasu
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Zasieg gier z wybranej kategorii wsrdd graczy w | kwartale 2019 r.
Klasyfikacja kategorii gier mobilnych wedtug Google Play
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Rekreacyjne

Lamigtowki

Najwyzszy zasieg wsrod graczy odnotowuje Symulacyjne
g - . . Zrecznosciowe
kategoria gier rekreacyjnych. Najnizszy — gry Strategie
muzyczne, planszowe i stowne. Akcja
Przygodowe

Jak wynika z danych Spicy Mobile najpopularniejszg kategorig gier mobilnych Hazar:owe
port

sg gry rekreacyjne. Przynajmniej raz w miesigcu siega po nie co drugi gracz Karciane
w Polsce. Warto podkreslic, ze w kategorii gier rekreacyjnych w sklepie Google Wyscigi
Play znajdziemy jedne z topowych gier na rynku, jak Pou, My Talking Tom czy Fabularne
Candy Crush Saga. Quizy
Edukacyjne

Stowne

Planszowe

Muzyka

msty-19 = lut-19 mmar-19

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczen - marzec 2019
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Kategorie gier mobilnych — dzienny czas na uzytkownika wsrod graczy w | kwartale 2019 .
Klasyfikacja kategorii gier mobilnych wedtug Google Play
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Karciane

Najwiecej czasu pochianiaja gry karciane. Strategie

Rekreacyjne

Najmniej — w skali dnia — uzytkownicy poswiecaja Hazardowe
na gry planszowe, quizy i edukacyjne. tamiglowk
Fabularne

Akcja
Najbardziej angazujacg grupa gier sg gry karciane. Dzienny czas na Przygodowe
uzytkownika dla tej kategorii wyniost w marcu br. 21 minut i 43 sekundy. Zrecznosciowe
Symulacyjne
Sport
Wyscigi
Muzyka
Stowne
Edukacyjne
Quizy
Planszowe

Najmniej czasu gracze poswiecajg na quizy, gry edukacyjne i planszowe.

msty-19 o lut-19 mmar-19

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczen - marzec 2019
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W 2018 r. najwiecej uzytkownikow
mobilnych przyciggnety Pou,
Subway Surfers oraz Clash Royale
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TOP 5 gier mobilnych w 2018 roku

W 2018 r. pierwsze miejsce pod wzgledem zasiegu zajmuje Pou — rekreacyjna
gra, w ktorej uzytkownicy zajmuijg sie wirtualnym stworkiem o tymze imieniu.
Zwierzatko wymaga intensywnej i state] interakcji z graczem, ktory musi go
karmicC, kgpac oraz bawic sie z nim. Nastepne migjsca na podium przypadty
grze zrecznosciowej Subway Surfers oraz strategicznej Clash Royale. Pierwszg

pigtke zamykajg Talking Tom Gold Run 3D Game oraz slither.io.

Biorgc pod uwage liczbe wywotan aplikacji na pierwszy ekran, na pozycje lidera
wysuwa sie King of Avalon: Dragon Warfare. Ten wynik zawdziecza
rewelacyjnym czterem pierwszym miesigcom 2018 r. W okresie od stycznia do
kwietnia 2018 r. uruchamiano jg powyzej 100 miliondw razy w miesigcu. Na
kolejnych miejscach znajdujg sie Gardenscapes, Clash Royale, Talking Tom

Gold Run 3D Game oraz Pou.
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TOP 5 gier mobilnych w 2018 roku wedtug zasigegu

6%
5%
4%
3%
2%
1%
0
0% I ! i v vV Vi Vil Viil IX X Xi Xi
——Pou 3,66% 4,63% 5,41% 3,93% 3,65% 4,61% 3,98% 3,43% 2,22% 1,67% 1,71% 2,76%
»—Subway Surfers 4,22% 2,78% 3,73% 2,31% 2,38% 5,12% 3,64% 2,75% 3,72% 1,88% 2,83% 2,27%
Clash Royale 4,72% 4,42% 3,36% 1,82% 1,711% 4,38% 4,59% 3,53% 1,73% 1,74% 1,88% 1,55%
Talking Tom Gold Run 3D Game ~ 2,07% 2,24% 2,05% 2,00% 2,66% 4,48% 3,13% 3,03% 3,18% 2,59% 2,07% 1,37%
—e—slither.io 3,44% 2,82% 2,61% 2,31% 2,18% 2,58% 3,14% 1,81% 3,89% 1,13% 2,03% 1,66%

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android. Gry uszeregowano wedtug sredniego zasiegu w 2018 .

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczer - grudzier 2018
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Kategorie aplikacji mobilnych popularne wsrod uzytkownikow gier mobilnych — zasieg
Klasyfikacja kategorii aplikacji mobilnych wedtug Google Play
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Komunikacja
Edytory i odtwarzacze wideo

. . . . . - . . Spotecznosci
Uzytkownicy gier mobilnych najchetniej odwiedzajg Zakupy
aplikacje z kategorii ,,Komunikacja”, "Edytory ~ Produktywnosc
_ ] o ey Podroze i informacje lokalne
| odtwarzacze wideo” oraz ,,Spotecznosci”. Rozrywka

Fotografia

Wyniki badania Spicy Mobile pokazujg takze, gdzie poza grami mobilnymi, Fil?anse
Muzyka i dzwiek

mozemy znalez¢ graczy. Kategorie aplikacji z najwyzszym zasiegiem w grupie Lifestyle
graczy to ,Komunikacja”, "Edytory i odtwarzacze wideo” oraz ,Spotecznosci”. Zdrowie i fitness
Nastepnie ,Zakupy”, ,Produktywnosc” i ,Podroze i informacje lokalne”. . Pf’9°°!a
Mapy i nawigacja

Edukacja

Informacje i magazyny

Biznes

Personalizacja
Ksigzki i materiaty zrodtowe
Sport

msty-19 = lut-19 mmar-19

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczer 2019
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Kategorie aplikacji mobilnych popularne wsrod uzytkownikow gier mobilnych — Sredni czas na uzytkownika
Klasyfikacja kategorii aplikacji wedtug Google Play
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Spotecznosci

Edytory i odtwarzacze wideo
Komunikacja

Personalizacja

Ksigzki i materiaty zrodtowe
Zakupy

Informacje i magazyny
Muzyka i dzwigk

Mapy i nawigacja

Najwiecej czasu gracze poswiecaja na aplikacje Biblioteki i wersje demo
z kategorii ,Spotecznosci”, ,,Edytory i odtwarzacze Rozrywka

Podroze i informacje lokalne
wideo” oraz ,,Komunikacja”. Produktywnosé
Zdrowie i fitness
Sport

Finanse

Pogoda
Fotografia
Edukacja
Lifestyle

msty-19 ¢ lut-19 mmar-19

Wszyscy 15+, uzytkownicy telefondw i tabletow z systemem Android.

Zrédto: Spicy Mobile, Mobigate Report, styczer 2019
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Spicy Mobile

tel. 22 487 53 90

e-malil: biuro@spicymobile.pl
ul. Ostrobramska 75¢, 04-175 Warszawa | ¥

www.spicymobile.pl



